Guida introduttiva per I’utilizzo di AutoCad

Introduzione

AutoCad € un software creato appositamente per la realizzazione di qualsiasi tipo di disegno tecnico. Il
programma sfrutta le tre coordinate principali (X, y, zZ) come spazio di lavoro, con la possibilita di realizzare
elaborati sia in due che in tre dimensioni. Le applicazioni del software in campo architettonico sono
molteplici, dai disegni piu tradizionali quali piante, prospetti, sezioni (2D) di un qualsiasi soggetto alla
modellazione di oggetti tridimensionali (modellazione solida 3D). Il programma, nelle sue funzioni piu
avanzate, offre la possibilita di conferire all’ oggetto disegnato un aspetto fotorealistico, con svariate opzioni
di gestione dellaluce, dei materiali e delle texture applicate all’ oggetto stesso (render).

In architettura € molto importante avere un controllo tridimensionale del progetto, al fine di conoscerlo in
maniera piu completa e approfondita. Inoltre questo consente anche a chi non conosce il linguaggio tecnico
architettonico di avere percezione immediata di cio che si andra arealizzare. La progettazione modernasi sta
sempre piu spingendo verso questa direzione.

Questa dispensa ha lo scopo di introdurre in maniera semplice i comandi essenziali e le caratteristiche
principali di AutoCad, lasciando allo studente ampi margini di approfondimento.

L’interfaccia
L’interfaccia di un qualsiasi software rappresenta il mezzo a disposizione dell’ utente di interagire con le
funzioni del programma stesso. Vi si trovano tutti i comandi principali e lo spazio di lavoro.
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I Layers (livelli)

AutoCad offre la possibilita di & Gestore proprieta layer

2

organizzare il disegno tramite
'@iuto dei layers. Possiamo
pensare i layers come tanti fogli
trasparenti sovrapposti, sui quali &
possibile disegnare varie parti di
uno stesso elaborato. L'uso di
questi livelli si rende necessario
guando s voglia scomporlo in

Filkri layer con nome

IM ostra btk i layer [ Iverti fitro

Iv[]

L'ayer conente; partiin prospetto

On Calore
[ Bianco
1 [ Bianco
W Rosso
W Bl

Home
o
parti sezionate
parti in prozpetta
| quote

[ &pplica a bara degl strumenti Layer

Continuous
Continuous
Continuous
Continuous

J{

[ Corente H hostra dettagl l

[ Hugvo Eliriia ]

[ Salva stato... ] [ Gestore stati,.. ]

Tipo di linea Speszoredi.. | Stledi..
—— Default
—— Default
—— Default

—— Default

parti  piu  semplici, con la [ Verde

Continuous

o O

—— Diefault

|vetini & fiempimznti
possibilita di “spengere” i layers ||
sui quali non s intende disegnare
0 visudizzare. | layers s
differenziano  attribuendo a
ognuno di loro un diverso colore
di linea.

Per esempio, il disegno della pianta di un

qualsias  edificio  potrebbe  essere
organizzato cosi:

Layer 1: parti sezionate (bianco)
Layer 2: parti in prospetto (rosso)
Layer 3: quote (blu)

Layer 4 retini e riempimenti (verdi)
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Questo ci consente di avere maggiore libertadi gestione del disegno.

Gli Snap

Quando s disegna si deve sempre avere la certezza che le linee siano chiuse o che comunque abbiano delle
caratteristiche geometriche ben definite. | programmi di grafica vettoriale hanno delle funzioni (snap e

osnap) che assolvono atali compiti in manieradel tutto automatica.

% Impostazioni disegno

| Snap e griglia | Puntamenta pnl-are Snap ad oggetto

Shap ad oggetto [F3)]
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Per ezeguire il puntamento da un punto oznap, pogizioharsi zul punto
mentre =i utilizza un comando. Spostando il cursore, viene visualizzato un
vettore di puntamento. Per interrompere il puntamento, posizionarsi
nuovamente sul punto.

Esempio: ses hala
necessita di disegnare
unalinea
perpendicolare a
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corrispondente.
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Comandi principali
| principali comandi di Autocad si possono dividere in due categorie: di disegno (linea, polilinea etc.) e di
editing o modifica del disegno (cancella, sposta, ruota, scala etc.).
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Autocad, una volta selezionato un comando, comunica con I’ utente attraverso lariga di comando, attraverso
laquale € possibile scegliere frale varie opzioni che uno stesso comando puo avere; inoltre, a seconda delle
proprie abitudini, € possibile digitarei comandi direttamente datastieranellarigadi comando. Spiegare uno
per uno tutti i comandi di questo programma sarebbe impensabile: la praticaé il miglior modo per prendere
confidenza con le funzioni base di Autocad.
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Riga di comando.

Come selezionare gli oggetti disegnati

Per modificare un oggetto disegnato € necessario selezionarlo. Autocad propone come sempre attivo il
comando di selezione (ameno che non s stia usando un altro comando) e offre due modalita molto semplici:

cliccando il tasto sinistro del mouse, tenendolo premuto e trascinando il cursore sul piano di lavoro si creera
una finestra di selezione. Selezionando da destra verso sinistra selezioneremo tutti gli oggetti anche
parzialmente compresi nella finestra; da sinistra verso destra, invece, verranno selezionati solo gli oggetti
totalmente compresi nella finestra di selezione. L’ oggetto selezionato apparira tratteggiato. Risulta ovvia la
potenzialta di queste due opzioni: spesso, in disegni molto complicati, s ha la necessita di selezionare un
solo oggetto per volta: sara dunque a vantaggio dell’ utente scegliere il tipo di selezione piu consono a
momento.

Per deselezionare un oggetto (cosi come per uscire da ogni altro comando attivo) & sufficiente premere
“Esc”.



Selezione da destraverso sinistra Selezione da sinistra verso destra

Tutorial: semplice composizione di solidi
Affronteremo ora un piccolo esercizio per acquisire un minimo di familiarita con le funzioni ei comandi di

AutoCad.

tJ Parallelepipedo
o Sfera

'J Cilindro

4 Cono

L, Cuneo

< Toro

(B  Estrudi

“ Rivoluzione
32 Trancia

# Sezione

W Interferenza

Costruzione di un cilindro

Costruzione di un cubo

Selezioniamo il comando “polilinea’ dalla barra “disegna‘. Clicchiamo
una volta sullo spazio di lavoro, ponendoci sul piano xy, e premiamo F8
(ortogonalita rispetto agli assi). Spostando il cursore nella direzione voluta
digitiamo sulla riga di comando la misura del primo segmento che
comporra la base del paralelepipedo che disegneremo. Digitiamo “20”,
premiamo invio e ripetiamo la stessa operazione per i lati rimanenti.
Otteniamo cosi un quadrato di lato 20. L' unita di misura non viene definita
in AutoCad: stara all’ utente decidere se la quantita “20” rappresenta metri,
centimetri oppure millimetri.

Una volta ottenuto il quadrato estruderemo il poligono lungo I'asse z, a
fine di ottenere un solido. 1l comando che assolve a tale funzione é
“estrudi”. Selezioniamo il comando e, seguendo le indicazioni dellariga di
comando, estrudiamo il solido di 20, a fine di ottenere un vero e proprio
cubo in tre dimensioni.Per visuaizzare la figurain modalita solida attivare
la barra “ombra” , in modo da avere divers tipi di visualizzazione. Il
comando “orbita 3D” (barra orbita 3D”) ci consente di ruotare |’ oggetto
nello spazio tridimensionale.

Selezioniamo il comando “cilindro” dallabarra“solidi”. La*“rigadi comando” chiederail punto del centro
del cerchio di base: digitiamo 30. Successivamente sararichiestal’ altezza del cilindro: digitiamo 50.
Supponendo di voler spostare a piacere uno dei due solidi bastera cliccare sul comando “ sposta’ sulla barra
“edita” e seguireleindicazioni dellarigadi comando.

Costruzione di un cono

Costruire un cono:raggio di base 25; altezza 100, seguendo le indicazioni della costruzione del cilindro.



Si consigliadi “comporre” i solidi, quindi di prendere familiarita con i comandi di editing. Il risultato finale
dovrebbe essere simile all’'immagine che segue. Si intende lasciare libertain questo senso, visto che o scopo
di questa dispensa e quello di fornire allo studente le conoscenze basilari del programma.
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L'importanza della stampa su file s pud

| 2vampert facilmente intuire: da un disegno vettoriae
o f otterremo un file immagine elaborabile con i
; e e pit comuni programmi di grafica (Photoshop,
gpl 7o Corel Draw etc.), d fine di poterlo colorare e
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Comando
Comando: _plotternanager

Comando

Passo 1. seguire le istruzioni per installare la
stampante virtuale.
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Passo 2: andare sempre avanti fino a quando non appare questo menu. Selezionare “stampa su file” e andare

avanti.
X

Aggiungi plotter - Porte

..................................

................................
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bodella platter

Importa PCP o PC2 Farta Descrizione Stampante {‘f
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Passo 3: scrivere il nome della stampante (a piacere) e andare avanti fino a completare I’ installazione.

3

Aggiungi plotter - Nome plotter

Il modello selezionato wiene utiizzato come configurazione
plotter di default. £ pozzibile accettare il nome di default o
digitarne uno da assegnare al file PC3 creato. T ale nome
verrd vizualizzato nelle finestre di dialogo Imposta pagina e

Inizia

Modello platter

Stampa.
Impaorta PCP o PC2
Forte Home platter;
p-Mome platter | stamparite epd
Fire

Maota: ze =i digita lo steszo nome di una stampante di zistema,
questultima non verra visualizzata nelle finestre di dialogo
Stampa & Impasta pagina di AutaCAD 2004,
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Passo 4: dal menu “File” cliccare su “stampa...”. Successivamente selezionare la stampante appena creata
come mostra l’immagine che segue.
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Passo 5: nella tabella “stili di stampa’ assegnare “monochrome” (bianco e nero). E possibile modificare
spessori e colori di linea cliccando su “modifica’. Primadi procedere ala stampa spuntare la casella “ stampa
su file” e assegnare un nome e un percorso di destinazione del file EPS che otterremo.
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Passo 6: assegnare da
corrispondente all’ area di disegno desiderata.

“impostazioni di stampa’

la finestra di stampa (con una normale selezione)

Per un disegno in scala 1:1 impostare Imm=1 unita , supponendo che le misure inserite per i solidi siano
espresse in millimetri.Impostare il supporto di stampa desiderato dal pulsante “ Dimensione foglio”.

I# Stampa

Mame di lapout

Modello Salya modifiche nel layout

| Dispositivo di stampal Impostazioni di stampa

MHome di impostazione di pagina

<Selezionare lmpostazione di pagina da applicare: % | [EQQiUﬁQi--- ]

Dirnenziont & unita di mizura del foglio

Dispositivo di stampa: &y stampante eps.pe3
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) Werticale
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Passo 7: Per un’anteprima di stampa premere il pulsante in basso a sinistra “Tutto...”

. Apparira la seguente

schermata. Premere esc per ritornare al menu di stampa e in seguito cliccare su “OK”.
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Passo 8: otterremo un file “EPS’, che sara possibile aprire da un qualsiasi programma di grafica
(Photoshop...). NB: lanciare primail programmadi graficae poi aprireil file e salvarlo come file immagine
(JPEG, TIFF o atri formati). Come si potranotareil disegno éin scala

33,33% | Doct 11,1M/2,300 P clicki ck and db TR R

Buon lavoro!



